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• 光による視物質の変化 (Pigment bleaching)
• cGMPの加水分解 (Saturating cGMP hydrolysis)
• カルシウムフィードバック (Calcium feedback)








































Brainard,D.H.，(2019), ”A computational-observer model
of spatial contrast sensitivity: Effects of wave-front-based
optics，cone-mosaic structure，and inference engine”’, Journal
of Vision, pp.1–27.
[2] van Hateren, J. H., Snippe, H. P., (2007), ”Simulating hu-
man cones from mid-mesopic up to high-photopic luminances”,
Journal of Vision, Vol.7, pp.1–11.
[3] 熊谷 澪, (2018), “眼光学特性を導入した錐体モザイクに関する研
究”, 平成 30年度修士論文
